
PATRONES DEPATRONES DE
DISEÑO EN UNITYDISEÑO EN UNITY



¿A quién va dirigido?¿A quién va dirigido?  
cualquier persona con un nivel básico-intermedio con unity y C#cualquier persona con un nivel básico-intermedio con unity y C#
que quiera mejorar su nivel, su arquitectura de código y serque quiera mejorar su nivel, su arquitectura de código y ser
capaz de crear mejores videojuegos.capaz de crear mejores videojuegos.

¿Qué son los patrones de diseño?¿Qué son los patrones de diseño?
Son soluciones a problemas comunes que se repiten en todos losSon soluciones a problemas comunes que se repiten en todos los
videojuegos. Estas soluciones suelen cumplir los principios SOLIDvideojuegos. Estas soluciones suelen cumplir los principios SOLID
y nos ayudan a establecer una buena arquitectura de código.y nos ayudan a establecer una buena arquitectura de código.



¿Qué aprenderás?¿Qué aprenderás?  

diccionariosdiccionarios
colascolas
lambdalambda
interfacesinterfaces
solidsolid
singleton patternsingleton pattern

observer patternobserver pattern
object pooling patternobject pooling pattern
state programming patternstate programming pattern
mvp - model view presenter patternmvp - model view presenter pattern
factory patternfactory pattern
command patterncommand pattern



100% online100% online
6 horas de vídeo + código descargable6 horas de vídeo + código descargable
contenido accesible para siemprecontenido accesible para siempre
acceso a la comunidad de stegaacceso a la comunidad de stega
consulta de dudasconsulta de dudas
Ayuda y tutorización para poner en práctica los patrones deAyuda y tutorización para poner en práctica los patrones de
diseño aprendidos en el desarrollo de tu videojuegodiseño aprendidos en el desarrollo de tu videojuego

¿Cómo funciona el curso?¿Cómo funciona el curso?


